3¢ année du primaire

3¢ ANNEE DU PRIMAIRE
Semaine du 20 avril 2020



3¢ année du primaire

Francais, langue d’enseignement

Yakari et le grand aigle

Consigne a I'éleve

e Lis la bande dessinée intitulée Yakari et le grand aigle.

¢ Situ as des bandes dessinées de Yakari a la maison, tu peux choisir celle qui te plait.
e Tu peux lire la bande dessinée durant plusieurs jours.

e Tu peux faire la lecture a voix haute a quelqu’un qui habite avec toi.

e Réponds a ces questions :
o Pourquoi Yakari recoit finalement la plume de l'aigle a la fin de I'histoire? Explique.
o Tu peux accompagner ta réponse d’un dessin.
o Quelles sont les qualités de Yakari? Donne un exemple a partir de I'histoire.

Matériel requis

¢ Un ordinateur, une tablette ou un téléphone cellulaire pour lire la bande dessinée.
e Une feuille et un crayon.

Information aux parents

A propos de I'activité
Votre enfant s’exercera a :

e Lire une bande dessinée avec toutes les particularités que cela comporte (quelle planche lire en
premier, quelle bulle lire en premier, inférer les sentiments des personnages, etc.).

Vous pourriez :
e Lire la bande dessinée avec votre enfant;
o Poser des questions a votre enfant sur ce qu’il a lu.


http://www.westory.dlpdomain.com/player-display?token=hw8soE1OHZkqsyPr599pYtRxXrCirROO
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Anglais, langue seconde

Being Kind Is Important

Consigne a I'éleve
e Etre gentil dans la vie, c’est important. Regarde cette histoire d’amitié pour t'en inspirer.
o Visite ce site Web.

o Défile la page vers le bas jusqu’a la section “Day 9”.

o Cligue sur le livre Stick and Stone de Beth Ferry et Tom Lichtenheld.

o Clique sur "Watch the Story".

o Ecoute et lis I'histoire autant de fois que tu le veux.

o Note le nom des trois personnages principaux de I'histoire.

o A Taide d’'un bonhomme sourire, indique s'ils sont gentils ou méchants.

o Clique sur I'onglet “Which Came First?” situé a gauche de I'écran.

o Remets en ordre les parties importantes de I'histoire en utilisant I'activité interactive.

Matériel requis

e Un ordinateur et une connexion Internet.

Information aux parents

A propos de I'activité

Votre enfant écoutera une histoire (qu'’il pourra lire en méme temps) et aura ensuite accés a une
activité en ligne.

Votre enfant s’exercera a :

o Comprendre une histoire lue et entendue;

e |dentifier les personnages principaux;

¢ Remettre en ordre les éléments importants de I'histoire.

Note :

Le livre virtuel est disponible sur une plateforme qui s’adresse aux enfants de langue maternelle
anglaise. Il pourrait donc y avoir une disparité entre les niveaux identifiés sur le site et le niveau pour
lequel I'activité est suggérée ici, ce qui est tout a fait normal.

Source : Activité proposée par Lysiane Dallaire, enseignante-ressource a la Commission scolaire Riviere-du-
Nord, Isabelle Giroux, conseillere pédagogique a la Commission scolaire Riviere-du-Nord, Bonny-Ann Cameron,
conseillere pédagogique a la Commission scolaire de la Capitale et Dianne Elizabeth Stankiewicz, conseillere
pédagogique a la Commission scolaire de la Beauce-Etchemin.


https://classroommagazines.scholastic.com/support/learnathome/grades-1-2-week-2.html
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Mathématique

Les dés chanceux

Consigne a I'éleve

e Invite un parent a jouer avec toi. A tour de role, lancez les dés pour obtenir cing chiffres. Le joueur
place les chiffres dans 'ordre qu’il veut pour former un nombre, le plus grand possible, qui posséde
'une des caractéristiques recherchées. Puis, il inscrit ce nombre sur la ligne correspondante du
plateau de jeu. Si le joueur n’arrive pas a trouver un nombre qui correspond a 'une des
caractéristiques recherchées, il passe son tour et fait un X dans une des cases inutilisées.

e La partie est terminée lorsque les deux joueurs ont rempli toutes leurs cases. Les joueurs
comparent alors les nombres qu’ils ont écrits pour chacune des caractéristiques, et le joueur ayant
le plus grand nombre I'encercle. Chaque nombre encerclé donne un point au joueur. Le joueur
ayant le plus de points remporte la partie.

Matériel requis
e Le plateau de jeu qui se trouve a la page suivante.
e Cing dés.

o Situn’as qu'un seul dé, lance-le a cing reprises et note sur une feuille le résultat obtenu a
chaque lancer.

o Situn’as pas de dés a la maison, tu peux utiliser des des virtuels ou en fabriquer. (Consulte
I'activité de la semaine du 13 avril pour trouver le développement d’'un cube.)

e Des feuilles et un crayon pour les traces (facultatif).

Information aux parents

A propos de I'activité

Votre enfant s’exercera a :

e Lire et écrire des nombres;

¢ Reconnaitre les propriétés des nombres;

o Comparer des nombres entre eux;

e Utiliser le vocabulaire lié aux valeurs de position (unité, dizaine, centaine, unité de mille, dizaine de
mille).

Vous pourriez :

e Jouer avec votre enfant;

e Vérifier si le nombre écrit par votre enfant posséde la caractéristique recherchée;

¢ Demander a votre enfant d’expliquer pourquoi ce nombre posséde la caractéristique recherchée;

o Permettre a votre enfant d’utiliser du papier et un crayon pour faire des essais.


https://www.dejete.com/de-3d?nbde=5

Annexe — Plateau de jeu

3¢ année du primaire

Mathématique

es des chanceux  Wiiss

Nombre avecun 1 a la position des unités

Nombre avec un 2 ayant une valeur de 20

Nombre avec un 3 a la position des centaines

Nombre avec un 4 ayant une valeur de 4000

Nombre avecun 5 a la position des dizaines de mille

Nombre inférieur a 30 000

Nombre compris entre 30 000 et 500 000

Nombre supérieur a 50 000

Nombre avec 5 chiffres différents

Nombre avec 5 chiffres identiques

Bonus!
Tu peux écrire n’importe quel nombre ici!
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Science et technologie

Les mains, outils de la sciencel

Consigne a I'éleve

e Ala maniére d'un scientifique, tu devras observer des objets a 'aide de tes mains. Lis les
consignes fournies dans le document intitulé Les mains, outils de la science! (annexe 1).

e Utilise la fiche Des mots pour exprimer le toucher (annexe 2) pour t'aider a décrire les objets.

Matériel requis

e Un sac opaque pour contenir les objets.

o Des objets variés (éponge, bouteille de plastique, balle, brosse, caillou, élastique, ustensile,
vétement, jouet de bois, cure-oreille, pate a modeler, morceau de casse-téte, glue, etc.).

¢ Lafiche Des mots pour exprimer le toucher.

Information aux parents

A propos de I'activité

Votre enfant :

e Exercera son sens de I'observation;

o Apprendra de nouveaux mots pour décrire ce qu'’il ressent avec ses mains.

Vous pourriez :

o Vérifier si votre enfant a bien compris les consignes;

o Aider votre enfant dans son apprentissage de nouveaux mots dans un contexte concret et
signifiant;

e Jouer avec votre enfant (et avec d’autres membres de la famille) pour la présentation de son
activité;

e Demander a votre enfant d’utiliser le plus grand nombre de mots possible pour décrire ce qu'il
ressent quand il touche les objets.

Note :

e Cette activité s’adresse tant aux €leves de 3° qu’a ceux de 4° année. Toutefois, on peut ajouter
guelques difficultés pour les enfants de 4¢ année :
o Augmenter le nombre d’'objets a identifier;

o ldentifier les objets sans les avoir présentés au début du jeu.
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Science et technologie

Annexe 1 —Les mains, outils de la
science!

Consigne a I'éleve

Tu sais que les scientifiques doivent faire de nombreuses observations a l'aide de leur sens : vue,
ouie, odorat, godt, toucher. Tu es invité a exercer un de ces sens : le toucher.

Grace au sens du toucher, nous pouvons entre autres observer les objets avec nos mains. Savais-
tu que la peau a beaucoup de récepteurs qui hous aident a reconnaitre des objets par leur forme,
leur texture ou la sensation de chaleur ou de froid que leur contact procure. Les mains sont donc
des outils importants qui nous permettent d’observer le monde qui nous entoure.

Tu peux exercer ton sens du toucher en jouant au jeu « Les objets mystérieux » avec des membres
de ta famille.

Pour t’exercer

Pour aiguiser ton sens du toucher, tu utiliseras tes mains pour observer des objets.

Réunis dans un sac opaque (qui he permet pas de voir a l'intérieur) 6 a 7 objets divers. Lorsque tu
touches ces objets, tu percois différentes sensations (c’est rugueux, lisse, bosselé, dentelé, froid,
chaud, dur ou mou).

Exerce-toi a décrire chaque objet seulement a I’aide de tes mains. Tu peux utiliser des mots qui
disent ce que tu sens avec tes mains (voir la fiche Des mots pour exprimer le toucher).

A toi de jouer

Demande maintenant a quelqu’un de ta famille de participer a I'activité.
Présente-lui d’abord tous les objets pour qu’il ou elle puisse savoir ce qui se trouve dans ton sac.

Mets ensuite ta main dans le sac et touche a un objet. Pour le décrire, utilise les mots de la fiche
Des mots pour exprimer le toucher. Donne un premier indice, puis un second, jusqu’a ce que la
personne arrive a dire de quel objet il s’agit. Continue ainsi jusqu’au dernier objet.

A toi de deviner

Reprends I'activité. Cette fois c’est au tour de I'autre personne a insérer sa main dans le sac et a
choisir un objet. Pose-lui des questions jusqu’a ce que tu puisses dire de quel objet il s’agit. Par
exemple : Est-ce que C’est lisse? Est-ce que c’est rugueux? Est-ce que c’est dur?
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Science et technologie

Annexe 2 — Des mots pour exprimer le

toucher

Des mots pour exprimer le toucher @

e Tu peux utiliser les mots suggérés dans cette fiche pour décrire les objets que tu as chaisis.

e Par exemple, si 'objet a des surfaces courbes, tu utilises le mot arrondi pour décrire sa forme. Si
I'objet a des bosses, tu utilises le mot rugueux pour décrire sa texture, ou le mot mou si I'objet
s’enfonce lorsque tu le presses.

Sensation de chaleur

Lisse

dont la surface est
unie, égale

qui s’enfonce
lorsqu’on appuie
dessus

Texture Forme .
C’ c ou de froid
est... est... (thermique)

C'est...

Mou Pointu Chaud

dont I'extrémité est
tres fine et pique les
doigts

tu percois une chaleur
plus grande que celle
de la main

Rugueux

dont la surface est
irréguliére, avec des

Dur

qui reste ferme quand

on exerce une

Anguleux

dont les surfaces se
réunissent et forment

Froid

tu pergois une chaleur
plus basse que celle de

s’écoule lentement

liquide ni humide

bosses pression des arétes, des coins la main
Tiéde
Doux Collant Plat
. . tu percois a peu pres la
qui est agréable au : . dont la surface est A
toucher qui colle aux doigts lane méme chaleur que celle
P de la main
Visqueux
Sec .
Arrondi
dont la texture . ,
. qui ne contient pas
présente une : C . dont la surface a des
. d’eau, qui n’est ni
substance qui courbes
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Education physique et a la santé

Le sommeill et
Passe a l’action

Consigne a I'éleve
Activité 1 : Le sommeil

e Consulte les informations concernant le sommeil.
e Que retiens-tu? Qu’est-ce qui favorise un bon sommeil?

¢ Dis ates parents ce dont tu te souviens de la capsule du sommeil.

Activité 2 : Passe a l’action

e Faire de I'activité physique t'aidera a mieux dormir.

o Expérimente les mouvements proposés dans la vidéo.
e Quelle activité as-tu préférée? Pourquoi?

e Consulte ce document pour réaliser les activités.

Matériel requis

o Balle ou bas en boule
e Chaudron ou panier.

Information aux parents

A propos de I'activité

Votre enfant s’exercera a :

e Recueillir de I'information sur le sommeil;
e Expérimenter des activités physiques.

Vous pourriez :

e Soutenir votre enfant en le questionnant sur ce qu’il a appris a propos du sommeil;

o Faire les activités avec lui ou alterner 'accompagnement et 'autonomie, selon I'activité.


https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vTF0n1v90ces0tf71pARML7fc9XGAl7lvpAuOWO1MIPMkVsS0OJs8Dj532dMGUMzU5dhFh2WK2r1I9U/pub?start=false&loop=false&delayms=3000&slide=id.g73054e69b7_0_27
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vS3ZDrjiKFCWuG9eduxsAMIqY19-wWc2WHaLB90csMmmtn5pw06xaTWcCWVe_9rbJ1c7scgT2DXhiZb/pub?start=false&loop=false&delayms=3000&slide=id.g730d4f3da0_0_28
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Musique

Je joue au bruiteur
Consigne a I'éléve
Tu es invité a jouer le r6le du bruiteur pour un extrait de dessin animé (voir le document en annexe).

Matériel requis

e Divers objets du quotidien.
¢ Des instruments de musique, si disponibles.
e Un lecteur DVD ou un téléviseur.

Information aux parents

A propos de I'activité

Votre enfant s’exercera a :
¢ Faire la sonorisation d’un extrait de dessin animé en utilisant certains des objets qui I'entourent.

Vous pourriez :
o Participer a I'activité avec votre enfant en suivant ses consignes.

10
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Musique

Annexe — Je joue au bruiteur

Proposition de création

Le bruiteur est la personne qui est chargée d’imiter ou de reproduire, a I'aide de divers procédés, les
bruits de la vie quotidienne. Son talent est mis a profit dans une émission, un film ou un spectacle.

e Choisis un extrait de dessin animé sur DVD ou a la télévision.
e Coupe le son de ton appareil.
¢ Durant quelques minutes, tu deviens le bruiteur du dessin animé.

Recherche d’idées

¢ Regarde dans la maison et trouve plusieurs objets avec lesquels tu peux imiter des bruits
(exemples : une cuillere de bois pour imiter une porte qui ferme, un contenant en plastique sur
lequel frapper pour imiter des pas).

e Fais aussi des essais avec ta voix pour imiter des bruits d’animaux ou d’autres sons.

e Situ disposes d’un instrument de musique, fais des essais avec la hauteur des sons (aigus,
moyens, graves) et les nuances (fort, doux).

Etapes de la réalisation

e Place les objets dont tu as besoin pour le bruitage de maniére qu’ils soient faciles a atteindre.
e Choisis un extrait de 3 & 5 minutes.
o Répéte I'enchainement des sons sans le dessin animé.

¢ Répete quelques fois avec le dessin animé en respectant le tempo (vitesse), les nuances (volume
du son) et les caractéres associés aux personnages et aux actions du dessin animé.

e Présente le dessin animé accompagné de ton bruitage aux membres de ta famille.

Si tu veux aller plus loin...

o Fais collaborer tes fréres et sceurs et deviens le « chef d’orchestre » du bruitage!

e Sur un instrument de musique que tu connais, compose une courte mélodie qui servira
d’introduction ou de finale a ta présentation.

11
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Danse

26 lettres a danser

Consigne a I'éleve
En tinspirant du spectacle de danse 26 lettres a danser, tu inventeras de nouvelles fagons « d’écrire »
avec ton corps et de te laisser aller au plaisir de bouger! (Voir le document en annexe.)

Matériel requis

¢ Un endroit ou tu es a l'aise de te déplacer (tu peux faire la méme activité avec des actions non
locomotrices, c’est-a-dire sur place).
e Un téléviseur ou un appareil technologique (portable, tablette, ordinateur) pour visionner I'extrait.

Information aux parents

A propos de I'activité

Votre enfant s’exercera a :

e S’exprimer par le mouvement;
e Développer sa créativité.

Vous pourriez :
e Filmer ou prendre en photo les créations de votre enfant.

12
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Danse

Annexe — 26 lettres a danser

Proposition d’activité

Le spectacle 26 lettres & danser est un spectacle dansé interactif et multidisciplinaire qui propose
un voyage au ceoeur des lettres et des mots. Les lettres invitent le public a la découverte d’une
multitude de mots, de sens, d’émotions et de tons.

Tu peux visionner un extrait ou la piéce en entier au https://ici.tou.tv/26-lettres-a-danser ou faire
une recherche sur ICI TOU.TV, ou encore sur IClI ARTV. Maintenant, a ton tour de bouger!

Proposition de création

Pour commencer, regarde les 10 premiéres minutes du spectacle. Cela correspond aux lettres A, B
et F. Tu pourras évidemment visionner toute la piéce plus tard si tu le désires. Laisse-toi inspirer
par ce que tu as vu et invente tes propres mouvements afin :

o D’écrire avec ton corps;
o D’écrire dans 'espace.

Recherche d’idées

Utilise des formes différentes : longues, larges, tordues.
Utilise des niveaux différents : haut, moyen, bas.

Utilise les actions que tu connais comme marcher, courir, rouler, ramper, rebondir, s’élever et
s’abaisser, faire la « statue », sauter, galoper.

Etapes de la réalisation

Forme la premiére lettre de ton nom avec ton corps, puis ton prénom en entier.
Essaie de former le plus de lettres possibles.
Imagine gue ton corps est un crayon géant et écris ton nom dans I'espace.

Avec un foulard ou un bout de tissu, écris des lettres ou des mots dans le ciel, comme si c’était un
crayon.

Refais I'exercice de ton choix avec de la musique.
Demande a quelqu’un de ta famille de te filmer ou de prendre tes « lettres » en photo.

13


https://ici.tou.tv/26-lettres-a-danser
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Ethique et culture religieuse

Emile Pantalon

Consigne a I'éléve

e Apres avoir écouté I'histoire, tu pourras élaborer ton point de vue sur la différence en te posant les
guestions suivantes :

Comment se sent Emile face a sa différence et aux injures?

Que penses-tu du rejet d'Emile par les autres enfants?

Comment Emile se sent-il face aux injures dirigées envers sa mére?

Que penses-tu de la réaction de M'"® Petit-Pois?

Serais-tu, toi aussi, parti(e) a la rescousse de Pino? Pourquoi?

En quoi la différence d'Emile a-t-elle été avantageuse?

Quelle est la relation entre Pino et Emile & la fin de I'histoire? Qu'en penses-tu?

O 0O 0O O O O ©O

Matériel requis

e Emile Pantalon (histoire racontée sur BAnQ).
e [Eddie Longpants (en anglais sur YouTube).

Information aux parents

A propos de I'activité

Avec votre enfant, écoutez I'histoire Emile Pantalon.

Votre enfant s’exercera a :

e Respecter la différence;

e Comprendre les avantages que peut apporter la différence;

e Réfléchir sur les comportements a adopter face a la différence;

¢ Nommer des comportements inadéquats pouvant nuire a la vie d'autrui;
o REéfléchir aux répercussions du rejet sur la vie d'autrui.

Vous pourriez :

e Rappeler a votre enfant que les comportements et les attitudes qu’il adopte ainsi que les actions
qu’il pose peuvent favoriser ou, au contraire, défavoriser la vie de groupe.

Source : Activité proposée par Kélig Prigent de I'école Les Prés-Verts, Commission scolaire de la Capitale.

14


http://numerique.banq.qc.ca/patrimoine/details/52327/2161124
https://www.youtube.com/watch?v=3gy-EADkpv8
http://numerique.banq.qc.ca/patrimoine/details/52327/2161124
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Géographie, histoire et éducation a la citoyenneté

Une fouille archéologique a la maison

Consigne a I'éleve
Cultive ton désir d’apprendre en t'intéressant aux ressources a ta disposition qui peuvent t'aider a
comprendre une réalité démographique, culturelle, économique, politique ou territoriale.

e L’étude de I'histoire est possible entre autres grace a des documents, c’est-a-dire des traces qui
apportent de I'information sur ce qui s’est passé ou la maniére dont les gens vivaient a une certaine
époque.

o Comme le montre la vidéo Les technologies qui changent notre vie, des objets simples peuvent
apporter beaucoup d’informations sur la vie quotidienne des gens.

e Observe autour de toi. Quels objets t'appartenant sont représentatifs de tes occupations?

Porte maintenant ton attention sur les informations que peut révéler un objet du passé.

e Pars a la recherche d’'un objet ancien qui se trouve chez toi (un jouet ou un objet technologique, par
exemple) et qui a marqué la génération de tes parents.

o Utilise les questions proposées en annexe et réalise une enquéte auprées d’'un de tes parents afin
de découvrir les informations sur le passé que peut révéler cet objet et les souvenirs qui y sont
rattachés.

o Si tu souhaites accéder a I'activité compléte, rends-toi sur le site Web du Service national du
RECIT de l'univers social qui I'a élaborée.

e Tente de découvrir des changements, en lien avec cet objet, qui se sont produits entre le moment
ou il a été fabriqué et aujourd’hui.

Matériel requis

En fonction du choix des parents et de I'éléve et selon la disponibilité des ressources, voici ce qui
pourrait étre utile :

e Matériel d’écriture (papier, carton, crayons, etc.).
o Matériel d'impression.
e Appareil numérique muni d’'une connexion Internet.

Information aux parents

A propos de I'activité

L’étude de I'histoire et de la géographie s’appuie notamment sur des informations, des indices, des
traces que présentent les documents. En classe, les éléves développent des stratégies qui permettent
'analyse des documents, c’est-a-dire de sources écrites, d’'images, de documents audiovisuels et
d’'artéfacts (objets, constructions, vestiges, etc.).

Source : Activité réalisée avec la collaboration le Service national du RECIT de I'univers social.

15


https://www.youtube.com/watch?v=ekXNO5t5s80&feature=youtu.be
https://recitus.qc.ca/ressources/primaire/publication/objet-ancien
https://recitus.qc.ca/ressources/primaire/publication/objet-ancien
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Géographie, histoire et éducation a la citoyenneté

Annexe — Une fouille archéologique a la
maison

Quoi? | Quelle est la fonction de I'objet?

Est-ce qu’il est toujours fonctionnel?

Conservez-vous un souvenir relié a cet objet?

Qui? Qui est le fabricant?

A-t-il été utilisé par plusieurs personnes? Par plusieurs générations?

Quand? | En quelle année approximativement a-t-il été produit?

L’objet est-il représentatif de son époque? Pourquoi?

ou? Ou a-t-il été produit? Ou a-t-il été utilisé?

Interprétation ‘

L’objet a-t-il été remplacé par un autre plus efficace? Si oui, lequel?

Qu’est-ce qui a changé entre le moment ou cet objet a été fabriqué et aujourd’hui?

16
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Mathématiques, exercices supplémentaires

Nom

Sur la&, il‘y al8ily,
17 @et 3@. Combien
d’animaux comptes-tu

dans la &?

=57\

A laltg \E’ Joanie a déposé
26 (&= . Elle avait déja
=s2). Combien de

a-t- elle mamtenant ?

A Noél, il y avait 29 @ sous
l’. Le lendemain, il restait
5 ﬁj.é donner. Combien de
ﬁ avaient été donnés ?

J'ai cueilli 73 @ et j'en a1

mangé 29. Combien de ¢

me reste-t-il maintenant ? ‘&

p.75

17



3¢ année du primaire

Mathématiques, exercices supplémentaires (corrigé)

Corrigé

Nom

Sur la&,il'ya 18 1 , 18 + 17 = 35

17 @et 3@. Combféh

d’animaux comptes-tu j’e colmp're :15 animaux
ne.
dans La @ > ans la montagne

/A
xf;a

. Elle avait déja

156 + 26 = 182 Ala

, Joanie a déposé

Joanie a

maintenant ). Combien de @&=
182 $. a-t- elle maintenant ?
A o'él, il y avait 29 @sous 29 - ?2 =5

7 Q ° L . . ou
l. Le lendemain, il restait 5+ 2 =29

5 @‘é donner. Combien de

24 cadeaux ont

ﬁ avaient été donnés ? été donnés.
73 - 29 = 44
J'ai cueilli 73‘612_] en a1
Il me reste
mriiteant 44 mangé 29. Combien de &
fraises. me reste-t-il maintenant ? ‘&
p.75
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Mathématiques, exercices supplémentaires

Echange de Blocs de Base Dix (A)

Combien d'unités pouvez-vous échanger pour des dizaines? Combien vous en restera-t-il?

Dizaines | Unités
Dizaines | Unités

Echange de Blocs de Base Dix (A)

Combien de dizaines pouvez-vous échanger pour des centaines? Combien vous en restera-t-il?

Centaines

Dizaines

Centaines

Dizaines

MathsLibres.com
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Mathématiques, exercices supplémentaires (corrigé)

Echange de Blocs de Base Dix (A) Solutions

Combien d'unités pouvez-vous échanger pour des dizaines? Combien vous en restera-t-il?

Dizaines | Unités

e 3 3

Dizaines | Unités

NANANANANAN AN AN NS 2 9

Dizaines | Unités

NgNgugghg 3 5

Echange de Blocs de Base Dix (A) Solutions

Combien de dizaines pouvez-vous échanger pour des centaines? Combien vous en restera-t-il?

< o Centaines | Dizaines
i | . ,'~.A"\‘ 2 1

R SR s TSI Centaines | Dizaines
3 7

MathsLibres.com |

Math-Drills.Com !
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Lecture, exercices supplémentaires

Mots mysteres MODULE 2

Dans les cases, écris la lettre correspondant a chacune des réponses
Ensuite, remets les lettres dans 'ordre pour découvrir le nom d’un animal

G ongles e orteils Q cheveux

Ce matin, maman m’a coupé les ________:mon toupet couvrait mes yeux.
Ce matin, maman m’a coupé les : je griffais trop mon peit frére.
0 bananes o bulles e billes

Avec mon eau savonneuse, jé m'amuse a faire des ____qui montent au plafond.
Mon frére a perdu toutes ses BT _ a la récréation, sa poche est vide.

@ sapin e lapin e matin

C'est bientdt Noél, nous avons décoré le avec de jolies boules.

Il bondit partout. Avec ses grandes oreilles, le ) _ est vraiment mignon.
LES LETTRES | | | , | LEmOY

De la méme facon, découvre le nom d’'une piece

Marco marchait sur le sable chaud. Les vagues venaient mouiller ses orteils.
Ou est Marco?

o sur l'autoroute Q sur la plage m a la piscine

« Bon appétit! On se revoit aprés le repas », dit madame Coté a ses éléves.
Quelle heure est-il ?

® 8nh3o Qahao @ h30

Trés fort, il frappe le ballon du pied droit. Le gardien ne peut rien faire, c’est le but!
De quel sport parle-t-on?

Q du basket-ball Q du soccer Q du hockey

Il examine attentivement le chaton et lui prescrit des antibiotiques pour le guérir.
Qui est cette personne ?

e le vétérinaire e le médecin o le policier

LES LETTRES ] |‘[_] LEMOT

T ST S R T | B 1 lIIIEIlII-

Editions « A Reproduire » C‘Sﬂ Internet : www.envolee.com

Apwe toomnet | inftreece ?
Ca Sorvimme e i whant | Pmor A0SR Aayare

21



3¢ année du primaire

Lecture, exercices supplémentaires

Nom

Trouve ef choisis ~ MODULE 2

Trouve le nom de ces six animaux qui visitent le vétérinaire grace aux

indices suivants

» Kiki, le chat, n'a pas de boucle sur la téte. * Toto, le chien, n'a pas un ceil fermé.

* Pitou, le chien, n’a pas le poil long. * Riko, le chien, n‘a pas un ceil fermé.

* Tipoil, le chat, n'a pas de boucle sur la téte. + Gugusse, le chat, n'a pas de collier.

* Toto, le chien, n'a pas de grandes oreilles. * Pitou, le chien, n'a pas de petites oreilles.
* Riko, le chien, n'a pas le poil long. « Kiki, le chat, n'a pas de collier.

Dans la liste suivante, choisis les mots qui te permettront de compleéter le texte
de facon logique

L de - malgré - trés - ou - le - le plus - vraiment - aprés - mais - il - en ]
Le rhinocéros blanc a un vilain caractére. C'est __ . —
g-and mammifére terrestre I'éléphant, = habite
les savanes _ il broute I'herbe. Il vitseulou .
couple, parfois on rencontre des groupes ___ g
plusieurs individus. |l n'est pas ____ ) méchant, mais sa timidité
. rend agressif. sa masse imposante, le

rhinocéros blanc peut démontrer une agilité surprenante.

§ RS . o e e | ||| e lIIIL1III-

Editions « A Reproduire » Internet : www.envolee.com

Apyeivmier [infivence 2
L DN S HTRN B e Aeisve Aupate
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RESSOURCES COMPLEMENTAIRES POUR LES TROUSSES
PEDAGOGIQUES de 3¢ ANNEE

Semaine du 20 avril

FRANCAIS MATHS DIVERS
GRAMMAIRE Révision : la valeur de Site web de la semaine :
Révision sur les accords | position https://lesexplos.com/
dans le GN http://www.learnalberta.ca/cont

https://www.clicmaclasse.fr/lac

cord-dans-le-groupe-du-nom/:

Ecoute la lecon
Fais les exercices
en ligne

ent/mfam3/flash/index.html

Apres avoir écrit ton
nom et le nom de ton
poisson, clique sur le
sujet « Valeur de
position » et fais les
différents exercices en
ligne,

Tu trouveras sur ce site
de quoi apprendre,
t'occuper, tamuser et te
divertir des heures et des
heures. Aumenu : quiz,
recettes, jeux, vidéos,
bricolages, expériences
et bien plus encore !!!
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Bonjour a tous les éléves de troisieme année de I'école Enfant-Soleil!

Dans le but de ne pas perdre les connaissances et aptitudes que vous avez acquises, nous vous
demandons de commencer un journal de bord!

Régulierement, nous allons vous soumettre des idées a partir desquelles vous devrez composer
guelques phrases.

N'oubliez pas que I'exercice a pour objectif de ne pas oublier tout ce que vous avez appris. Vous devez
donc prendre le temps nécessaire pour composer de belles phrases! On ne veut pas des questions-
réponses. Evidemment, vous n'étes pas limités. Vous pouvez écrire plus si vous le voulez!

Si vous avez un cahier a la maison, vous pouvez |'utiliser. Dans quelques mois, voire quelques années,
ce journal vous permettra de vous rappeler ce moment hors du commun que nous vivons.

On vous aime et a trés bientot!

Les enseignants de troisieme année!

Premiere étape:
-Comment as-tu appris que tu devais te confiner?
-Qui t'a annoncé la nouvelle?
-Comment tu t'es senti?

-Qu'est-ce qui a immédiatement changé dans ta vie suite a cette nouvelle?
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Semaine du 20 avril
Pour cette semaine, on veut que tu nous dises avec qui tu es confiné? (nom, age, lien de parenté).
On veut aussi savoir qui fait les tadches? Exemple: repas, vaisselle, ménage, faire le marché...
N'oublie pas que tu ne fais pas que répondre aux questions. Tu dois faire des phrases completes.

Bonne semaine!
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Les arts plastiques de Mme Sara
Voici une idée de projet pour toi. Tu auras besoin d’une feuille blanche
ou deux, d’'une régle, d’'un crayon a la mine, d’'une gomme a effacer et

de crayons de couleur de ton choix (crayons de bois, de cire ou de
feutre).

Invente avec les lignes

1- A 'aide d’'une régle, trace deux lignes pour séparer une feuille blanche en 4
parties.

2- Reproduis (retrace) les lignes que je te suggére de maniere le plus identique
possible avec un feutre noir ou avec ton crayon a la mine. * voir les photos qui
accompagnent I'activite.
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3- Invente un dessin avec les lignes que tu vois, tu peux faire un animal, un objet
ou un personnage. Réfléchis bien avant et utilise ton imagination pour trouver a
guoi ¢a pourrait bien ressembler. Trouve une idée différente pour chaque dessin.
Remplis I'espace autour avec un décor, la nature, 'environnement et des
détails comme par exemple: de la texture (des poils, des cheveux, des écalilles,
des plumes...), des motifs, de 'ombre et de la lumiére (différentes valeurs de gris
pale, gris foncé, noir)...

*Voir la photo de I'exemple

Tu peux aussi colorier chaque dessin, c’est toi qui décide !

Amuses-toi bien et surtout fais-toi confiance, 'imagination c’est a l'infinie ! ©
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Complément pour I'activité de musique

Dans la trousse pédagogique de cette semaine, on te propose une belle activité musicale JE
JOUE AU BRUITEUR. Dans cette activité, tu es invité a sonoriser un extrait de dessin anime,
c’est-a-dire inventer et jouer toi-méme les sons, les bruits qui correspondraient bien aux
mouvements des personnages et a l'univers sonore de leurs péripéties. Voici quelques idées
pour créer des sons avec des objets du quotidien afin de sonoriser I'extrait de dessin animé

gue tu auras choisi :
N.B. Tu pourrais aussi SONORISER un conte que tu connais bien
ou inventer ta propre petite histoire comme on le fait en classe.

-Modifie le son de ta voix en parlant dans un rouleau d’essuie-tout ou dans un verre a boire

-Invente un maracas en mettant quelques grains de riz dans un contenant vide et sec comme une
petite bouteille de yaourt a boire ou une bouteille d’eau en plastique

-Joue du guiro en frottant une bouteille d’eau en plastique ondulée, petite ou grande

-Transformer un contenant vide de savon a lessive en tambourin comme nous en avons dans la classe.
Essaie de frapper avec tes mains, une cuillére ou une baguette de bois, sur les différentes parties du
contenant pour varier les sons

-Verse une quantité d’eau différente dans 5 verres a boire en vitre pour obtenir 5 notes de musique

-Froisse une feuille de papier, souffle dessus ou agite-la rapidement pour créer des effets sonores
variés

-Gratte avec une brosse a dent une assiette en aluminium ou fais-y sauter délicatement quelques
grains de riz pour d’autres effets sonores

-Fabrique un instrument mélodique avec une boite de mouchoirs vide et des élastiques
ou encore des castagnettes avec du carton et des couvercles de métal

Enfin, sois curieux, curieuse, et tu trouveras plein d’autres objets a faire sonner !
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