Bonjour a tous les parents et les éleves! Voici le travail que les
enseighantes de premiére année conseillent fortement de réaliser
a la maison cette semaine.

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
Feuille de route # 17 : Lire toute la page a tous les jours (syllabes,
Lecture
mots et phrases).
Voir la feuille "Le bouquet". Tu peux imprimer la feuille ou composer les
Ecriture phrases sur une feuille a la maison. N'oublie pas d'encercler la lettre
majuscule au début de la phrase et ton point a la fin.
p.2 p47  |p28 Resolution b
Exercices Les durs et les |Les Mon e . Mots a
(e 4 problémes ;
doux formes | réfrigérateur compléter
Jeux et e Boite de mots fréquents
activités e Recette de biscuits moelleux au miel

Sites Internet
proposés

Gomath : https://gomaths.ch/
L'école a la maison : https://enclasse.telequebec.tv/collection/10.

Mathématiques

Outil : Annexe - Plateau de jeu a la page 4

Consignes :

1. Nomme les nombres dans I'ordre en les pointant avec ton doigt.

2. Pointe un nombre au hasard et nomme-le.

3. Pointe un nombre au hasard et dit quel est le nombre qui est tout de
suite avant et le nombre qui est tout de suite apres.

Si un parent ou un grand frére ou grande sceur est disponible, ils

peuvent choisir un nombre et te demander de I'écrire.



https://gomaths.ch/
https://enclasse.telequebec.tv/collection/10

feuille de route 17 son: « En, en, em, An, an, am »

En, en comme dans « enfant »

An, an comme dans « chanter »
Lundi : syllabes: (a5 fois, /)
men, ran, nan, pen, fan, tan, pren, fran, trans,
ban, cham, mem, blan, cen
Mardi : Mots : (3a5+is 1)
Un menton, le rang, un fantéme, franche,
transporté, ma chambre, blanc, cent, le vent, un
enfant, un banc, des pantalons, content
Mercredi : Phrases : (345 fois, 1)

1. Les enfants sont en rang en silence.

2. Elle porte des pantalons blancs.

3. Il atransporté son chien dans sa chambre.

Jeudi : révision des :syllabes, mots, phrases

J Initiales du
parent




Le bougquet
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Dans mon réfrigérateur

Dans mon réfrigérateur, il y a une
orange, des pommes, une mitaine,
un chou, une poupée, un bloc de
bois, du jus de tomate, des bottes,

un gdteau et des livres.

Ce qui va dans Ce qui ne va pas
le réfrigérateur dons le réfrigé-
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Les doux et les durs

Ecris les mots dans la bonne case.
gateau rouge classe ciseaux
girafe cochon grenoville cocorico
cerise gomme genou école
magasin policier céleri neige
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BISCUITS MOELLEUX AU MIEL

Ingrédients (pour envicon 25 biscuits) :

100 g de sucre
Ustensiies :
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Préparation :

Fois foncke doucemeant le Deurre Ou MICTO-
ondes.

Dors ke solodier. mélange o forine. le sucre ef
o levure

Apoute e ot e mel iguide ot le beurre fondu,
Méionge bien

Sur une plogue recouverne de DOPIer CusIon,
fos des pefes boules de o alle d'une noix

Fois cure 12 0 1S minutes O 180°C.
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Colorie les cercles () en bleu. Combien y en a-t-il?
Colorie les carrés[ | en vert. Combien y en a-t-il?

Colorie les triangles A en orangé. Combien y en a-t-il?
Colorie les rectangles ] en jaune. Combien y en a-t-il?

BON



Raisonnement mathématique
Simon a préparé 15 crépes pour le déjeuner.
Sa mere en mange 4. Son pere en mange autant que sa mere.

Combien de crépes reste-t-il pour Simon?

Dessin Calcul

Réponse :

Magali admire les arcs-en-ciel qui décorent les fenétres de ses
voisins. En se promenant autour de chez elle, elle ena vu 5
petits, 7 gros et 8 immenses.

Combien a-t-elle vu d'arcs-en-ciel en tout?

Dessin Calcul

Réponse :




Les arts plastiques de Mme Sara
Voici une idée de projet pour toi. Tu auras besoin d’'une feuille blanche
ou deux, d’'une régle, d’'un crayon a la mine, d'une gomme a effacer et

de crayons de couleur de ton choix (crayons de bois, de cire ou de
feutre).

Invente avec les lignes

1- A 'aide d’'une régle, trace deux lignes pour séparer une feuille blanche en 4
parties.

2- Reproduis (retrace) les lignes que je te suggére de maniere le plus identique
possible avec un feutre noir ou avec ton crayon a la mine. * voir les photos qui
accompagnent I'activite.



3- Invente un dessin avec les lignes que tu vois, tu peux faire un animal, un objet
ou un personnage. Réfléchis bien avant et utilise ton imagination pour trouver a
guoi ¢a pourrait bien ressembler. Trouve une idée différente pour chaque dessin.
Remplis I'espace autour avec un décor, la nature, 'environnement et des
détails comme par exemple: de la texture (des poils, des cheveux, des écalilles,
des plumes...), des motifs, de 'ombre et de la lumiére (différentes valeurs de gris
pale, gris foncé, noir)...

*Voir la photo de I'exemple

Tu peux aussi colorier chaque dessin, c’est toi qui décide !

Amuses-toi bien et surtout fais-toi confiance, 'imagination c’est a l'infinie | ©







Complément pour I'activité de musique

Dans la trousse pédagogique de cette semaine, on te propose une belle activité musicale JE
JOUE AU BRUITEUR. Dans cette activité, tu es invité a sonoriser un extrait de dessin anime,
c’est-a-dire inventer et jouer toi-méme les sons, les bruits qui correspondraient bien aux
mouvements des personnages et a I'univers sonore de leurs péripéties. Voici quelques idées
pour créer des sons avec des objets du quotidien afin de sonoriser I'extrait de dessin animé

gue tu auras choisi :
N.B. Tu pourrais aussi SONORISER un conte que tu connais bien
ou inventer ta propre petite histoire comme on le fait en classe.

-Modifie le son de ta voix en parlant dans un rouleau d’essuie-tout ou dans un verre a boire

-Invente un maracas en mettant quelques grains de riz dans un contenant vide et sec comme une
petite bouteille de yaourt a boire ou une bouteille d’eau en plastique

-Joue du guiro en frottant une bouteille d’eau en plastique ondulée, petite ou grande

-Transformer un contenant vide de savon a lessive en tambourin comme nous en avons dans la classe.
Essaie de frapper avec tes mains, une cuillére ou une baguette de bois, sur les différentes parties du
contenant pour varier les sons

-Verse une quantité d’eau différente dans 5 verres a boire en vitre pour obtenir 5 notes de musique

-Froisse une feuille de papier, souffle dessus ou agite-la rapidement pour créer des effets sonores
variés

-Gratte avec une brosse a dent une assiette en aluminium ou fais-y sauter délicatement quelques
grains de riz pour d’autres effets sonores

-Fabrique un instrument mélodique avec une boite de mouchoirs vide et des élastiques
ou encore des castagnettes avec du carton et des couvercles de métal

Enfin, sois curieux, curieuse, et tu trouveras plein d’autres objets a faire sonner !
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1 année du primaire

Francais, langue d’enseighement

L’histoire « Le loup qui voulait changer de
couleur »

Consigne a I'éleve
¢ Clique sur le lien pour écouter I'histoire Le loup qui voulait changer de couleur.

o Dans I'histoire, le loup change de couleur chaque jour. Quel jour trouves-tu que le changement de
couleur est le plus drole? Pourquoi?

e Imagine que le loup essaie de prendre une autre couleur. Que lui arrive-t-il? Dessine ce qui arrive
au loup.

Matériel requis

o Une feuille et des crayons de couleur.
¢ Un ordinateur, une tablette ou un téléphone cellulaire pour écouter I'histoire.

Information aux parents

A propos de I'activité

Votre enfant s’exercera a :

e Suivre une histoire racontée sur un écran;

o Exercer son imagination.

Vous pourriez :

e Ecouter votre enfant vous raconter dans ses mots I'histoire qui lui a été lue;
e Lui demander de vous expliquer son dessin.


https://www.youtube.com/watch?v=CxYdi_ITBNk

1 année du primaire

Anglais, langue seconde

Happiness Is Being With Friends!

Consigne a I'éleve

e Visionne la vidéo de la premiére chanson et écoute attentivement les paroles. Visionne-la une
deuxiéme fois et chante les paroles. Visionne-la une troisiéme fois, chante les paroles et imite les
gestes.

¢ Visionne la vidéo de la deuxieme chanson et écoute attentivement les paroles. Visionne-la une
deuxiéme fois et chante les paroles. Visionne-la une troisieme fois, chante les paroles et imite les
gestes.

o Réfléchis a ta participation (ex. : As-tu chanté en anglais? As-tu fait les gestes? Est-ce que c’était
facile pour toi de chanter cette chanson et de faire les gestes? Pourquoi?).

Matériel requis

e Clique ici pour visionner la vidéo de la premiere chanson.
e Cligue ici pour visionner la vidéo de la deuxiéme chanson.

e Suggestions de lecture : Always, de Alison McGhee, et A Cat and a Dog, de Claire Masurel. Pour
accéder aux livres, cliquez sur TumbleBooks et effectuez une recherche.

Information aux parents

A propos de I'activité

Votre enfant apprendra du vocabulaire lié au bonheur et a I'amitié en chantant deux chansons et en
effectuant les gestes appropriés.

Votre enfant s’exercera :

e A écouter et & comprendre des textes;

e A répéter les mots;

e A pratiquer sa prononciation;

e Afaire les gestes liés aux actions décrites.

Vous pourriez :

e Lui demander de répéter les mots et I'aider a bien les prononcer;

e Le questionner sur la signification de certains mots de la chanson;

e Lui permettre de visionner I'un des deux albums suggérés et I'aider a nommer les personnages, a
identifier les événements clés de I'histoire et 'ordre dans lequel ils se présentent, puis a redire
I'histoire dans ses mots.

Source : Activité proposée par Lysiane Dallaire, enseignante-ressource a la Commission scolaire de la Riviere-
du-Nord, Isabelle Giroux, conseillere pédagogique a la Commission scolaire de la Riviere-du-Nord, Bonny-Ann
Cameron, conseillere pédagogique a la Commission scolaire de la Capitale, et Dianne Elizabeth Stankiewicz,
conseillere pédagogique a la Commission scolaire de la Beauce-Etchemin.


https://www.youtube.com/watch?v=M6LoRZsHMSs
https://www.youtube.com/watch?v=lldmkrJXQ-E
http://portailjeunes.banq.qc.ca/p/ressources_electroniques/livres_numeriques/
http://portailjeunes.banq.qc.ca/p/ressources_electroniques/livres_numeriques/

1 année du primaire

Mathématique

Jouons a la centaine

Consigne a I'éleve
e Découpe les cartes de jeu, mélange-les et place-les, face vers le bas, prés du plateau de jeu.

e Tous les joueurs placent leur pion sur la case 0. A tour de role, ils lancent le dé pour faire avancer
leur pion sur le plateau de jeu en fonction du nombre obtenu sur le dé.

e Lorsqu’un joueur atteint une case avec un arc-en-ciel, il pige une carte et effectue I'action.
e Le premier joueur a atteindre la centaine (la case 100) remporte la partie.

e Les joueurs peuvent ensuite jouer une partie a rebours (a partir de 100) jusqu’a I'atteinte de la
case 0.

Matériel requis

o Le plateau et les cartes de jeu qui se trouvent aux pages suivantes.
e Undé.

o Sivous n’‘avez pas de dé a la maison, vous pouvez utiliser un dé virtuel.
o De petits objets qui serviront de pions (autant d’objets que de joueurs).

Information aux parents

A propos de I'activité

Le but de cette activité est de lire les nombres et de s’approprier le vocabulaire lié au sens du nombre
(unité, dizaine, centaine) et aux opérations (plus, moins, somme, différence). Cette activité peut étre
réalisée avec les enfants de 1 et de 2¢ année.

Votre enfant s’exercera a :

e Compter a partir d'un nombre donné ou réciter la comptine des nombres;
o Déterminer I'opération a effectuer selon la situation;

e Additionner ou soustraire des nombres.

Vous pourriez :

e Jouer avec votre enfant;

¢ Demander a votre enfant de prédire, en faisant du calcul mental, la case sur laquelle il terminera
son déplacement;

¢ Demander a votre enfant de compter les cases a voix haute au cours du déplacement;

¢ Demander a votre enfant de dire I'expression mathématique qui correspond au déplacement
effectué (ex. : « 6 + 5=11 »).


https://www.dejete.com/de-3d?nbde=1

1 année du primaire

Mathématique

Annexe — Plateau de jeu
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1 année du primaire

Mathématique

Annexe — Cartes de jeu
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1 année du primaire

Education physique et a la santé

Découvre le corps humain et passe a
I’action

Consigne a I'éleve

Activité 1 : Le corps humain

e Consulte les informations concernant le corps humain.

¢ Dis ates parents ce que tu as appris sur le corps humain.

Activité 2 : Passe a I'action

Expérimente les défis proposés.

Quels défis as-tu trouvés les plus faciles ou difficiles? Mets au défi un membre de ta famille!
Quelles parties du corps étaient sollicitées dans les différents défis?

Pour faire ces activités, consulte ce document.

Matériel requis

e Une corde, du ruban ou une quelconque ligne au sol.

o Des bouteilles en plastique ou des contenants de lait vides.
e Deux ballons, dont un ballon de soccer.

e Lamusique de Let’'s Twist Again.

Information aux parents

A propos de I'activité

Votre enfant s’exercera a :

e S’informer sur le corps humain;

e Expérimenter des activités physiques.

Vous pourriez :

e Soutenir votre enfant en le questionnant sur ce qu’il a appris a propos du corps humain;

¢ Montrer a votre enfant comment danser le twist sur l'air de Let’s Twist Again et danser avec lui.



https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vS6u4ub1dIMT7mUYzTRmw4z9WE1qvQevV06MxeK5Q9MbWG3tuGs2eVDKRp9EnyYfV4FiVzOPw57XKPI/pub?start=false&loop=false&delayms=3000&slide=id.g72f4526375_0_28
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vR27gyG4DubbJH83vCJwaAFYMr1UqPxoyQxeR8Yg1VHoJB5jT-XTce9Fm6as39gNVRsn6n0UyeB7y2b/pub?start=false&loop=false&delayms=3000&slide=id.g730a4678a0_0_37
https://www.youtube.com/watch?v=N1HbqY_dtsk&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=N1HbqY_dtsk&feature=youtu.be

1 année du primaire

Musique

Je joue au bruiteur

Consigne a I’éléve
Jouer le réle du bruiteur sur un extrait de dessin animé (voir le document en annexe).

Matériel requis

e Divers objets du quotidien.
e Lecteur DVD ou téléviseur.

Information aux parents

A propos de I'activité

Votre enfant s’exercera a :
e Faire la sonorisation d'un extrait de dessin animé en utilisant des objets qui 'entourent.

Vous pourriez :
o Participer a I'activité avec votre enfant en suivant ses consignes.



1 année du primaire

Musique

Annexe — Je joue au bruiteur

Proposition de création

Le bruiteur est la personne chargée d’imiter, par divers procédeés, les bruits de la vie quotidienne, dans
une émission, un film ou un spectacle.

e Choisis un extrait de dessin animé, sur DVD ou a la télévision.
e Ferme le son de ton appareil.
e Durant quelques minutes, deviens le bruiteur du dessin animé.

Recherche d’idées

¢ Regarde dans la maison et trouve plusieurs objets avec lesquels tu peux imiter des bruits (ex. : une
cuillére de bois pour imiter une porte qui ferme, un contenant en plastique pour imiter des pas).

e Essaie aussi d’imiter des bruits d’animaux ou d’autres sons avec ta voix.

Etapes de la réalisation

e Place les objets dont tu as besoin pour le bruitage de fagon qu’ils soient faciles a atteindre.

e Choisis un extrait de 2 a 3 minutes.

o Répéte 'enchainement des sons sans le dessin animé, puis répéte-le quelques fois avec le dessin
animé.

e Présente le dessin animé accompagné de ton bruitage aux membres de ta famille.

Si tu veux aller plus loin...

Fais collaborer tes fréres et sceurs et deviens le « chef d’orchestre » du bruitage!



1 année du primaire

Danse

A la pige!

Consigne a I'éleve
Inventer une série de mouvements a partir de mots pigés au hasard (voir le document en annexe).

Matériel requis

e Les mots fournis dans ce document, imprimés et découpés (si une imprimante est disponible a la
maison) ou transcrits par toi ou tes parents sur de petits carrés de papier.
e Un contenant pour faire la pige (chapeau, plat, etc.).

e Un endroit ou tu es a l'aise de te déplacer (sinon, tu peux faire la méme activité avec des actions
non — locomotrices, c’est-a-dire sans déplacement).

Information aux parents

A propos de I'activité

Votre enfant s’exercera a :

e S’exprimer par le mouvement.
e Exercer sa créativité.

Vous pourriez :
e Participer a I'activité en donnant un signal sonore pour les changements de mouvements.



1 année du primaire

Danse

Annexe 1 - A la pige !

Proposition de création

A partir de quelques mots choisis au hasard, invente une phrase de mouvements et amuse-toi!

Recherche d’idées

Pige trois ou quatre mots et fais quelques essais de mouvements avec chacun.

Pose-toi ces questions : est-ce que je peux faire ce mouvement facilement et sans perdre
I'équilibre? Est-ce que je peux trouver un mouvement plus original en variant la position de mes
bras, de ma téte?

Etapes de la réalisation

Choisis un seul mouvement par mot (ex. : si tu choisis de rebondir a pieds joints pour le mot
rebondir, tu garderas toujours cette action pour ce mot).

Répéte chaque mouvement que tu as choisi jusqu’a ce que tu sois trés a l'aise en I'exécutant.
Garde tes quatre mouvements préférés pour créer ta phrase.

Place ces mouvements dans l'ordre que tu veux pour faciliter 'enchainement (évite par exemple de
rebondir aprés avoir roulé, ce qui serait difficile).

Présente ta « danse » a ta famille ou fais-toi filmer.

Si tu veux aller plus loin...

Tu peux demander a un membre de ta famille de produire un son qui servira de signal pour les
changements de mouvement.

Choisis une musique que tu aimes comme accompagnement de ta série de mouvements.

Donne-toi des défis et essaie des mouvements plus difficiles (ex. : rebondir sur un pied, ramper sur
le dos).
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Annexe 2 : A la pige!

Mots a découper

1" année du primaire

Danse

ROULER

RAMPER
L0p)

REBONDIR

S’ELEVER/S’ABAISSER

T

FORME
LONGUE
(STATUE)

.

FORME
LARGE
(STATUE)

MARCHER

ACCROUPI
(EN PETIT
BONHOMME)
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1 année du primaire

Ethique et culture religieuse

Abel et Bellina ont fait une bétise

Consigne a I'éleve

e Ecoute bien I'histoire qui te sera racontée pour bien comprendre ce qui arrive aux personnages.
e Tu pourras répondre aux questions suivantes avec un adulte :

Peux-tu raconter une bétise que tu as déja faite? Comment avais-tu réagi?

Dans l'histoire, penses-tu que la maman a bien fait de réprimander ses enfants? Pourquoi?
o Situ avais été a la place des enfants, comment aurais-tu réagi?

o Penses-tu que cette histoire va t'aider lors d’une prochaine bétise? Pourquoi?

o

Matériel requis

e Abel et Bellina ont fait une bétise (livre numérique gratuit sur Littérature jeunesse libre ou histoire
racontée sur YouTube).

Information aux parents

A propos de I'activité

Avec votre enfant, faites la lecture ou I'écoute de I'histoire Abel et Bellina ont fait une bétise.
Votre enfant s’exercera :

e A organiser et a structurer sa pensée lorsqu’il raconte un fait ou une histoire;

e A nommer des valeurs qui favorisent la vie de groupe.

Vous pourriez :

e Expliquer que des gestes et des paroles favorisent la vie de groupe (famille, école, société);
e Aider votre enfant & nommer des gestes et des paroles qui nuisent a la vie de groupe.

Source : Activité proposée par Hélene Jacques de I'école du Domaine (Commission scolaire de la Capitale).
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https://litterature-jeunesse-libre.fr/bbs/titles/417
https://www.youtube.com/watch?v=nmApfe1rx0A

